ah 
Ne, ge espanto 


= my nr 


Joystycks de última geração com funções 
múltiplas para Super NES e Mega drive 


STEALTH Tem uma estrutura anatômica e características 
inovadoras únicas para jogar MACH 5 
Brinquedos Laura 


Completa linha de Super NES e MEGA DRIVE 
Shopping Morumbi: (011) 535-5261 / 531-7293 / 61-0973 - Shopping Paulista: (011) 251-2818 / 289- 1058 
ENVIAMOS POR VIA SEDEX PARA TODO O BRASIL 


MEGA ESPECIAL 


FATAL FURY | EesRai=: 


Terry, Andy e Joe 
chegam para arrasar 


TINY TOON 


Peminha sal em busca 
de um tesouro e entren- 


ta Valentino Troca-Tapa e o maligno Dr. Splicer 


X- MEN 
Woverine, Ciclope, Noturno e Gambit perseguem 
Magneto na melhor versão dos mutantes em cartucho 


SNES 


FAMÍLIA 


ADDAMS 2 
Ajude Feioso a encontrar 
os objetos que Vandinha 

escondeu na horrorosa 
mansão. Com o mapa 
do game e 21 fotos 


NES 
BATMAN 
RETURNS 


O Homem-Morcego 
contra o Pingiiim 
e à Mulher Gato 


)s personagens de X-Men, reproduzidos nacapa, nar 
à Marvel Entertainment Group, In 


Fauco |Fesua| sou [evocam 


SUPER NES 


a Addams 2 8 
Fighter 2] 
Lethal Weapon “ 


Cool Worid! 12 


GAME BOY| MASTER 


Et 


came 
|) 


GAMES CLUBE Fazendo negócios 
PRÓXIMA EDIÇÃO Saiba o que vem por aí 38 


SPIDER-MAN (Mega) 

Tenho um “probleminha” no 
meu cartucho americano do 
Spider Man. Na fase do Homem- 
Areia, venço o gorilão e chamo o 
Areia. Mas depois de derretê-lo 
como hidrante do início da fase, 


o Rei do Crime aparece para di 
er que espera que "eu me saia 
melhor da próxima vez”. Aben- 
oados pilotos, socorro 


Caro Vander, o problema é que 
você utilizou o Options para jogar 
no modo mais fácil, Só nos modos 
mais difíceis do normal pra fonte, 
é que você vai até a final. Senão 
você pára no gonião mesmo, 


STREEET FIGHTER Z(SNES) 
Eu quero saber todos os gol- 

pes do Ryu e como se dá a gillete 

do Guile. 

FLÁVIO DA SILVA CARVALHO 

Brasília, DF 


Tá bom, Flávio, af vai o que 
você pediu. Achamos que o gol- 
peda Guilo a que você se refere é 
o Flash Kick. Para fazó-lo, aperte 


y dois segundos, * e chute. Os 
golpes do Ryu são: Magia (WS, 
e soco); Giratória (4, é, € mn 


chuteJe Dragon Punch (, 4, 3 
e soco, Boa pancadaria! 


PRODUTORAS 

Por que a maioria dos jogos 
para videos Nintando “so 
produzidos por empresas lcenci- 
das? Qual é a melhor produtora 
de jogos: Sega, Konami, Capcom 
ou Electronic Arts? 

FERNANDO M. PEREIRA 
Carajás, PA 


A Nintendo licenciou mais 
de 100 produtoras de jogos em 
todo o mundo para que seus 
consumidores tivessem uma 
grande variedade detítulos. As- 
sim, ela não precisa desenvol. 
ver muitos jogos, Já a Sega é 
diferente: ela começou pro- 


Por que e como Ryu e Ken 
lançam à magia amarela? 
RAFAEL ARAÚJO GARCIA 
S.José do Vale do R. Preto, Rj 


Caro Rafael, isto é apenas uma 
falha do circuito do cartucho, 


ROAD RUNNER'S (SNES) 
Cheguei à primeira fase do 
Plano 5. Mas ando de um lado 
para o outro e não acho a bandei- 
ra quadriculada da saída. Onde 
está ela? 
MÁRCIO M. MIRANDA 
Teresópolis, Rj 


Vá pam o canto esquerdo + 
desça. Suba no primeiro pilar 
que achare vá par direita. Você 
vai encontró-la. Boa sorte, 
Márcio! 


AFTER BURNER (Master) 

Eu preciso sabe como passar da 
Fase 12, porque não adianta girar o 
avião que as bombas me pegam. 
ARIOVALDO DE SOUZA JR. 
S.José dos Campos, SP 


O game é muito mais difícil 
daí pra frente, Ariovaldo. O úni- 
co jeito étreinar bastante, porque 
não basta girar como você fazia 
nas fases anteriores. Bom com- 
bate! 


CONTRA/GRADIUS 2 (NES) 
Como eu faço para obter 30 

vidas no Contra, cartucho japo- 

nd? E o muco funciona no car- 

tucho da CCE? E no Gradius 2, 

eds algum truque? 

AUGUSTO F. AMARAL 

Nova Friburgo, RJ 


duzindo seus próprios games 
+ foi aos poucos licenciando 
outras empresas. Por isso, em 
comparação com a Nintendo, 
a Sega tem mais tradição, ex- 
periência e tecnologia para 
produzir jogos. Responder 
qual é a melhor produtora de 
sames fica difícil. Além des- 
sas que você citou. há muitas. 
outras softhouses com traba- 
lhos brilhantes. 


SLOW MOTION 
Este efeito danifica o console, 
cartucho ou controle? 
RAFAEL PITONI 
Poá, SP 


Puxa, como você pergunta 
Augusto. E como tem sorte. Pe- 
gue esta: na tela de apresenta 
ção do Contra, aperte ?, t,, 
4,€,3,6,3,8,A, Start. No 
Gradius 2, faça o seguinte: co- 
mece o game e aperte Pause. 
Depois Selecte escolha a arma. 
“As duas sequências só funcio- 
nam em cartucho japonês 


DOUBLE DRAGON 3 (NES) 

Tem jeito de pegar Continue 
no game? Muito obrigado. 
EDSON D. MANHANE JR. 
Descalvado, SP 


Caro Edson, você tem direi- 
to a um Continue a partir da 
Fuse Itália. E é só um. Fique 
esperto! 


PHANTASY STAR (Master) 
Estou jogando há seis meses. 

e não consigo achar a Noz de 

Laerma. Me ajudem, Parabéns 

pelo trabalho! 

DANIEL MONTEIRO ZAN 

Curutiba, PR 


Obrigado pelo elogio Daniel. 
E faça o seguinte: vá para o 
Altiplano Plateau, ao norte do 
Vilarejo de Dezórie use a tocha 
na Nogueira (a árvore). Pronto, 
você conseguiu! 


DUCK TALES (NES) 

Estou desesperado, porque 
não consigo detonar 08 chofõos 
de fases, Vocês poderiam mo 
ajudar? 

CARLOS ALBERTO L. DOS 
SANTOS 
Curitiba, PR 


Oslowmotionou câmera len- 
fa é um recurso que certos 
jovsticksoferecemeque fica pau- 
sandoojogo repetidamente. Com 
isso, os movimentos do game 
parecem estar na velocidade de 
câmera lenta. Não podemos afir- 
mar se ele danifica alguma das 
coisas que vocêmencionou, mas 
na dúvida é bom usar somente 
quando necessário, ok? 


STREET 1 

Existe 0 game Street Fighter 
1? Para quais sistemas foi lan- 
cado? Vocês poderiam publi- 


car uma foto deste game? 


Você ainda não descobriu? 
OK, Carlos, Você precisa desvi- 
ar dos chefões e depois pular 
em cima deles. É fácil quando a 
gente sabe, m 


ROLLING THUNDER 2 
(Mega) 

Me ajudem! Como faço para 
passar pelo primeiro manstra 
desse jogo? 

RUBENS G.NETO 
Rio Grande da Serra, SP 


Calma, Rubens. Fique perto 
dele atirando sem parar. Quan- 
do ele começar a andar bem 
depressa, vá calmamente por 
tras dele, E é só, 


GHOULS'N GHOSTS (Mega) 
Qual a melhor arma e como 

passar pelo guardião da quarte 

fase? 

RENATO SANTOS 

Santos Dumont, MG 


Caro Renato, a melhor 
arma é a faca. Para passar 
pelo chefão dessa fase 
concentrar tiros na cabeça 
dele. Mas cuidado com o ras 
que sai da sua barriga. 


TERMINATOR (Mega) 
Como eu faço para achar o 

final da quinta faso o derrotar o 

Exterminador? 

JOÃO ROBELO JR. 

Sorocaba, SP 


Dear Robelo, a saída está na 
parte de baixo, à esquerda. É ló 
também que está a prensa para 
você esmagar o Exterminador 


ALESSANDRO DURVAL 
Alta Floresta, MT 


Existe sim, Al. O jogo saiu há 
“um bom tempo para arcades 
PC Engine, Af vai uma foto pra 
mutar sua curiosidade. 


CADERNOS TILIBRA 93. 
MATRICULE-SE JÁ./ 


Depois de anos de 
tentativas frustradas 
à Nintendo finalmente che- 
ga ao Brasil. À responsável 
pela boa notícia é a 
Playtronic, empresa forma 
cla pela Gradiente e pela Es- 
trela. Os primeiros produtos 
Nintendo made in Brazilche- 
gam às lojas antes do Natal, 
A Playtronic será a primeira 
empresa no mundo inteiro a 
fabricar a inha Nintendo fora 
do Japão. A gigante dos 
games dará suporte técnico. 
noprocessa detransferência 
detecnologia para seu repre- 
sentante brasileiro. 

Apesar de poucos deta- 
lhes lerem sido divulgados, 
dois fatos chamam à aten- 
ção; um bom e outro ruim, O 
bom: a linha Nintendo da 
Playtronic terá lançamento 
simultâneo com 05 Estados. 
Unidos. A ruim é que os pre 
ços serão compatíveis com 
os da Tec Toy. Ou seja: mui- 
to elevados quando compa- 
tados aos praticados nos 
States. Tec Toy e Playtronic. 
se justificam, afirmando que. 
Os preços são mais eleva- 
dos por causa dos altos im- 
postos brasileiros. Fique li 
gado! Em breve, mais deta- 
lhes sobre a Nintendo no 
Brasil 


ão foi maior porqu 
vorazes gamemania 


des lançam 

tégia arr s 

tudo planejade je 
onfira as etapas 


artucho, 
A 


mo no caso de Sonic 2, elas 


nexem UM pouco no 

diminuem fases, 

xam o game mais ot 

isas do gênero 
Os games finalmente che 


público. Ou 
para as lo 
quer comp 
nidade de 


Agoraé pravaler. ANintendo 
do Japão acabou com a festa 
dos fofoqueiros e anunciou 
detalhes técnicos de seu CD- 
ROM. O Super NES ND Drive, 
nome oficial da maravilha, terá 
mesmo 16 bits, mas virá com 
chips quentissimos. O melhor 
deles é umco-processador uti 
lizado em estações gráficas de 
primeira linha. Nem é preciso 
dizer que a qualidade gráfica 
dos games será de encher os 
olhos, A velocidade de 
processamento (de transmis- 
são de dados) será de 300 kb 
por segundo, o dobro da capa- 


games v 


ale a pena apostar nestes games: 
o Super FX não é brincadeira! 


cidade do Sega CO. 

Os discos não serão CDs 
comuns, mas uma espécie de 
disco-cartucho, protegido por 
“uma caixa de plástico. Ao co- 
locar 0 jogo dentro da apare- 
lho, ele se abre, liberando 0 
CO. Esta sacada, além de au- 
mentar a durabilidade dos dis 
cos, inibe a pirataria. E como 
vocês têm acompanhado nes- 
ta coluna, os japoneses estão 
muto preocupados com à pi- 
rataria. SÓ não anunciaram a 
data de lançamento e detalhes 
sobrecompatiblidade, Aguar- 
de novidades em breve, 


Auniãoentre Segae NEC come 

nder bons frutos. Am 
ja no Japão é que O centro 
nto da NEC já 
produzindo os chips dos n 


ga Drive 28 Mega CD 2. Onovo 


terá um chip 5 


lhante ao Supe 


um proces: 


ores também será exp 
Oba, a coisa está melhorando! 


jor not 


FX, que fará efe 
3D muito melhores. Tam 
mento mui 
a paleta de 
dida. 


Primeiros consoles Nintendo brasilei 
chegam até o final deste ano. Enquanto 
»,no Japão, a Sega acelera o projeto do 


o Mega Drive e Starfox provoca filas & 
te recordes de vendas... UAU! Confira: é 
ita areia pro seu caminhãozinho 


ANEC japonesa, fabricante do PC 
Engine GT acaba de lança pvo cat 
Trata-se de um pres 
gamemaniacos: um livro com 146 pág' 
gos já lançados pela es 
ha té história de 


game e todos os nú quais venderan 


mais (e se fo sicas ou gráficos), 
Os recordistas nas locadoras, quanta: 
2es é quantos meses permaneceran 

tas dos mais procurados, preço 


lançamento e preço atual etc etc 
O Guia foi incluído como brinde na 
edição defevereiro darevista PC Engine 
Fan e está agrada 


tão para 


indo e Sega já estão pensan. 


jo em fazer catálogos completos d 
seus jogos, Por um motivo simples as de 
games japonesas estão usando o catálogo da NEC para orienta 


“ompradores é isso, é claro, aumenta as vendas. Por enquanto, a Seg; 
pblicou dois guias dos jogo: para o Mega CD e a Nintende 
jeno catálogo dos seus games mais vendidos em 199% 


no 56 o da NEC 


games eróticos vendem como água no Japão que a Ni 


ou a lançar três jogos eróticos por mês, as vendas do seu PC Engine 
horrores, À Sega não imarcou bobeira e anunciou que, já 
ançará game ra Mega CD, À maloria destes ga 


e já haviam saída para MSX. Eles não áficos, mat 
am os pais dos gamemaniacos. Para 

nães, OS jogos eróticas vêm em calxas especiais, num paco! 
reto, A Nintendo, famosa po 

vanto não está ligando à mínima para esse prom 


Se você acha a sua família esquisita 
é porque nunca ouviu falar da Fami- 
lia Addams, Nesteseu segundo; 

para Super NES eles exage: 
Vandinha, a garota, esta 


diu bolar um jogo para 
divertir seu irmão Feio- 
so. Ela escondeu um ob- 
jeto pelos cantos de 


modos da mansão e 
disse; “maninho, a di 
versão é toda sua” 

Como em tudo que 
diz respeito aos 
Addams, Vandinha 
não está só brincan- 
do, Ela coloca Feioso 
emsituações de vida 
ou morte: armadi- 
lhas e mais arma- 
dilhas pronti- 
nhas para tirar 
sangue do 
entediado irmão. 
Cada quarto reserva uma 
surpresa. De guilhotinas 
a morcegos famintos, 
tudo acontece em Famí- 
lia Addams 2, 


para e 


7 vidas com três cora: 
Mas qualquer erro 


Você pode 
ções de em 


um coração. Se perderas 7 vida: 
ar o chefe, volta para o inícic 

e, Um saco! 
Mas os cenários são perfeitos e a 


mação é impecável, Tudo com 
criatividade, A bém n 


Vá atrás de grana! A cada cem moedas você descola uma vida extra. Detone!!! E Ee 


a 


— 


— 


PORÃO á É o SANHEINIO 


E tudo muito escuro. Tome cuidado — Você vai suar muita para chegar à — Gráficas louquissimos tese 
com as surpresas do sublerrâneo saída da primeira parte. Boa sorte! que tem surpresas de. de montão 


sli 


rea soda você conseguiu uma vida extra Passagemsecreta ávista.Entresem — Entre, pegue o segundo ponto de Fei 


Pedreira pura! Não dá para ir por 
baixo. Vá pelas plataformas do alto 


be “a g pm Equip 
e " Ea | e] 
aaa 3 aa pes et) 
o ld a a) 
f A L A j 
Bata no quadradinho da esquerda Finalmente o chefão. É uma aranha Pule na cabeça para acabar comas Ufa! Você conseguiuo Spider Venom. 
(em baixo) e suba pela esquerda muito louca: olhe a cara dela oito patas Use as plataformas. Faltam só cínco objetos. Boa sorte! 


QUARTO DE VANDINHA SÓTÃO 


te ia para livarse des Estas lanças desabam quando você É tudo muilo normal. Dá até para — Suba na bala, pule na plataforma e 
mulhoins. Cide da sua cabeça! menos espera. Corra sempre pegar carona nas balas de canhão volte para a bala. É o único jeito 


AÇÃO GAMES SD 


Os piratas não dormem no ponto. Poucas semanas depois 
de a Capcom lançar uma versão turbinada para Street Fighter 
2 dos arcades, chegou esta versão turbinada para Super NES. 
O game é exatamente o mesmo e tem apenas um problema: o 
segundo personagem de cada luta tem seus traços um tanto 
quanto grosseiros. Mas nem este detalhe técnico tira as qua- 
lidades deste cartucho. Afinal, com o turbo o game fica 
completamente diferente. E a maioria dos streetmaníacos do 
planeta vai adorar esta versão detonante! 

O turbo no programa do game faz com que o jogo fique 
muito mais dinâmico. Afinal, em vez de ter apenas um plano 
alto, agora são pelo menos três. É uma curtição totalmente 
diferente lutar nas alturas. Uma piração. Os botões de soco e 
chute já vêm com turbo. O game é uma pauleira só. Confira as 
imagens malucas que você verá com esta versão turbinada 
pirata, Demais!!! 


Esta: 

são apenas 
algumas loucu- 

ras deste cartu- 

cho turbinado. 

d Confira você 
mesmo 


UM PIRATA 
CHAMPION EDITION 


Existe um outro cartucho prata circulando nas locad 
ras, com uma versão Champion Edition de SF2. Mas nã 
se empolgue muito, pois a empresa, muito safada, apenas 
incorporou ao game o código que pode ser usado com 
Game Genie. Aquele mesmo que divulgamos na edição 
28 e que foi descoberto por acaso. Resultado: cabeça n 
lugar do joelho, chefões queimados e golpes reduzid 
E Apesar de tudo, dá para jogar com os chefes. 


Riggse Murta 
ntrando em portas dentro da deleg 


porta corresponde a uma é 


nuiro, exceto na do desafio especial 


armas capazes de furar os coletes de p 


$, Você pode revezar os policiais e 
m 4 Continues com cada um. 


Pe recarrega sua pistoa com 
seis balas 


=. 
REI Screscenia um minuto ao 
ad seu tempo de jogo 


aumenta um distintivo de 
seu marcador de energia 


O SEU MARCADOR DE ENERGIA TEM CIN- 
CO DISTINTIVOS. VOCÊ PERDE UM DISTIN- 
TIVO QUANDO É ATINGIDO DUAS VEZES 


ataque com cambalhota 


MISSAO 1 

Umaquadrilha de tra- 
ficantes está a fim de 
"exportar uma grana 
pelo porto de Los 
Angeles e você tem 
de impedir a mutreta. 


MISSAO 2 
Um grupo de terroris: 
tas xaropes colocou 
bombas no metrô 
Você tem de entrar 
pelos esgotos e deto- 
nar todos os bandi 
dos até chegar ao 
chefe. 


MISSÃO 3 


Outra organização 
debilóide colocou 
uma bomba numa 
enorme loja. Você 
está no estaciona- 
mento. Encontre e 
desative a bomba. 


MISSÃO 4 
Num edifício de escri- 
tórios, o baixinho Leo 
Getz virou refém. Ele 
depende de você, 
meu chapa! 


riminosos. Martin Riggs (Mel Gibson) e Roger 


normais e uma espec 


Mande chumbo nos caras com — Não tem jeito: pule nestes gan- 
arpões ou com revólveres chos para poder continuar 


Encosto nestas chaves on/off — Pule na máquina de reirigeran- 
para abrir portas de passagens — tese dela, pule novamente agar- 
obrigatórias rando o chefe por trás 


Use as portas numeradas e as — Pendure-se nos canos para atra 
subidas ou descidas para se. vessar por cima dos buracos in. 
locomover mais depressa desejáveis 


Use as plataformas em para. 
quiremtrente. Mas cuidado para 
não cair no buraco 


Fique esporto com esses Iadri- 


lhos: eles cedem à você pode 
tomar um capoto fatal 


AÇÃO GAMES 11 


do (nome do film 
supergata kim 
muto colorido. Apesar do sucesso. 


foi lançado nos cinemas 
code 


elro do filme é malu E 
animo E 
nho an 


DELÍRIO TOTAL 


o das revista Ação Games você vai encontrar 
4 figurinhas coloridas que tre 
onantes dos maioras games que são the best! 


E Em MAIS: ACHOU GANHOU!” 


O “ EE Sana 


destes envelopes vão trozer 


5 cromos, sendo um deles 
6. Os prémios h 


porte colante numa folha à porte 
preencher com seus dodos 
mpletas, como nome, endereço, 
CEP, cidade, estado, telefone e RG 
do ganhador ou responsável 

e envior para a “Promoção 
Superdicas Ação Games”, Caixa 
Postal 66.254 -CEP 05389-970, 


o apresentarem 
icos poro o 
ua outenticidade, 


SUPER MES 


Fiqueespertopars 
pegurolirodeme- 
tralhadora. É 
detonante!!! 


Aliretrés vezos no 

triângulo para s 

vida extra pintar 
la 


to muros toe 


ca. Pegue esta 
ve extra pi 
o ter problem 
luturos 


Aproveito o tónei 
ara ficar Invis 
vel é Invencível, 


Asselasenganam 
Suba quando elas 
mandam descer e 


chefão. 
tico, não? 


Ter 
Sim 


Depols do último 
| você consegue o tir 


plo, Será mat it 


Comece desrur 


do os lasers que 
ficam nas pare- 
des. É melo chat; 
nho 

e 


em seguida. 

bem no nú- 
eleoda nave, Fuja 
de seus ataques, 
0) 


5 ie 
CRER EmA Ea 
Eta E Ea 


bala 
ilha 


e 
aros 


N 
- STREET FIGHTER 2 H 8 ais; DIBE-ODAS; 
ficar tonto has. 

DO da ; 


Mais códigos para Game Genie car tont 


Wy 


VV, 


im) 
Ê ques tirem sangue do ad I 
it [E] THE ADDAMS FAMILY i 


nám n ps li E 70 vidas e cinco corações- 5 
gos: DFA9-4467 para lutar sem [5] 


ECA RA RAS NEAR NE NAS Dn 


dinda 


| 

VEM AÍ A GRANDEICHANCE 

DE VOCÊ MOSRARIQUEIE 
THESBESIT! 


2º CAMREONATO 
BRASILEIRO 


NESCAU 


DESGAMES 


PARTICIPE! 


Peão QUATRO CATEGORIAS 


PRA VOCE DETONAR! 


ninféNDO 
A MASTER 
suriR NES 


Vamos lá! Comece hoje mesmo a arrepiar 

no joystick e a aumentar os seus "scores" 

Logo, logo você estará competindo com as 
maiores feras dos games. 


REALIZAÇÃO 


REVISTA 


CAMES 


EDTORA 


MEGA 


LUITA 


A saga continua. Depois das versões para arcades, Neo-Geo e Super NES, 
Fatal Fury chega para Mega Drive. O lançamento faz parte de uma estratégia 
da SNK, a empresa que Neo-Geo e fez a versão original de Fatal 
Fury. À SNK cadeu os direitos de alguns de sous jogos para Sega e Nintendo. 
Aquela que fizer as melhores versões para seus games ganhará um suporte 
técnico da própria SNK. 

Fatal Fury é a primeira experiência neste sentido. Apesar das pequenas 
diferenças entre as versões para Mega e SNES (são 11 lutadores no SNES e 8no 
Mega), a batalha está empatada: ambas são legais mas parecem brincadeira de 
mau gosto quando comparadas à arrasadora versão para Neo-Geo. A principal 
diferença é que os golpes são mais fáceis no SNES que no Mega. Por outro lado, 
Fatal Fury para Mega é mais rápido que para SNES. Resultado: empate técnico. 


Geese Howard 6 um vilão da pior 
espécie, Além de controlar 


qo derem TE RR O 


grando responsável pela morte do 
pai de Terry e Andy Bogard, um 
[2 


nas artes marciais, Os irmãos Bogar 


têm um objetivo duplo: reinar come 


omelhor lutador do planeta e vinga 


VI: 
NASA 


Golpes mágic 


aespecialidad 
a morte do sou amado pai. Geese 1,74m de altura po ; u em 12/03/72, tem 1 
Howard que se cuide, pois os irmãos os, Rápido e ágil, Andy altura é pesa 72 quilo 
vingadores estão com se magia que ele solta infeniza os adversário dos lutadores mais ágel 


qa. Para não entre 


no percurso até o chefão final (€ 

Terry e Andy contam com a ajuda 

um amigo muito especial: Joe Higash, 
Fatal Fury rola de duas maneiras 


diferentes. Na opção 1 jogador, você 
pode lutar com Andy, Terry ou Joe 
Já no versus mode, par 


jogadores, vocêescolhequ n 
dos oito lutadores. Fatal Fury é um 


Os 


ótimo game de luta para Mege 


gráficos poderiam ser mais bem 
balhados a os golpes 
Mas com um pouco d 
fica por dentro das manhas deste 


jogo de pe 
porradas! 

Terry é Andy Bogard e seu amigo 
Joe Higashi são os três principais 
lutadores do game. 


adaria explícita. Boas 


Escolha um dos três lutadores e boa sorte. 
Pancadaria explícita à vista 


Comida com pédelogo- ,? +B 


Patada de tigro- 4 4.5 2 + 


aa Rá = 


CEO AML 509 


Tx 
a 


E 


NO VERSUS MODE, APÓS 
DERROTAR GEESE HOWARD, 
VOCÊ PODE JOGAR COM ELE 


Magia - Meia lua pra a direta + B (grande) Alaque-foguete - b, é, + +A 
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MEGA 


Soco-B 
Pulo -C 
Voadora - C é & 
Teleportação - A 


Ralo ocular que bate e 
volta - À apertad 

Pulo - 

Soco - B 

Giratória no ar 
Voadora - C e B 


Raio ocular - A 


Demorou, mas os fabulosos X-Men + 


fim chegaram num game pra valer, Seres 


humanos que adquiriram extraordinários 
Você pode chamas 
ez cada um do 


poderes depois que foram afetados por 


das eles são sucesso dl 
bis da Marvel, Os X-Men já 
me para Super NES, 


radiação, há 


polia ca NEN br ARCANJO - cruza a tola voan- TEMPESTADE - emite violen 
dlo e alrando em cima de seus os tornados e raios que deto 


pintaram num 


one Slart para chai 


Spider-Man and the X-Men in Arcad adversários nam a tela toda 
Rovango, lembra? Mas. nessa versão da 
Sega, Wolverine e companhia cheg 


tonando no Mega, g 
fidolida 


foram retirados das principais histórias 


aças aos gráficos e à 


jadrinhos. Os cenário: 

aos quadrinhos. Os cenários 

que rolaram em gibis e são muito superi 

res ao gamo para SNES, embora percam | VAMPIRA suga a energia das. HOMEM DEGELO -crla pontas. JEAN GREY - evita ax quedas 

feio para o game da Konami para Arcades. | inimigos que estão na tela de pelo pra você passar legal doherdi resgalando-o através 
, de um campo de força 


Nesta aventura, os X-Men voltam a em: 


frentar Magneto. O supermutante do mal É 
csiou um vírus eletrônico que travou pan E e Fuce bastante! Os itens estão escon: 
computador que controla a sala de treina E Ao aba A didos em diversos lugares como gra- 


Novos mutantes estão surgindo e, junto com 
osantigos, estã doe 
pos. Gambit, por & 


mento dos X-Men, a Danger Room. Sem 
podertreinar, Wolverine, No! 
e Gambit partem para o pau, atravessando 


des, portas e colmélas. 


nca salu num. 


fases em busca de Magneto e comparsas, 
que detêm o antivírus para o computador 
Você conduz os heróis, jogando com 


em que grupo fi 


5 Wolverine, Gambit, Rogue 


deles e revezando quando quiser e confor o 


me precisar dos poderes de cada um. E 


ainda pode pedir ajuda a outros cinco iceman (Ho: 


mem de Gelo, Tempestade e Jean Grey | ioje Jean Grs 
Magneto e sua turma. 


mutantes do grupo: Va 


ESTE JOGO É REPLETO DE LABIRINTOS E PASSAGENS SECRETAS. SAQUE 
'O QUE FAZER NOS MOMENTOS MAIS APERTADOS OU CABELUDOS 


E 


Para acionar este primeiro eleva- — Abra portas e elevadores baten- Encontre este dois itens: um " 
Abaixe-sa e soque esta alavanca dor, entre na porta à esquerda, — do em caixas de parede como amarslo e outro azul 
“para abrir caminho pule, ande para a direita e sala esta 


Soquo esta outra alavanca; Isso 
dá um sumiço nos espinhos que 
ostão no fundo da ela 


Pape três Itens que encontrar da da nave, tomecuidadocom Para detonar Dealhbind, dá gira- 
atrás da grade. Você val preci a da gravidade, asteródese — árias e chame Arcanjo é Tem- 
sar deles robôs que Saem da porta pestado 


Cuidado com este trecho: as pe- — Você deve bater nestas caixinhas 
dras são escorregadias para abrir as portas 


Alia a caixa do canto esquerdo Para delonar este chef, use lo- 
| no depósito para enxergaras có- dos os poderes que você tiver. 
| pias dos X-Men Noturna é o mais indicado 


O desenho animado Tiny Toon faz qualquer 
um rolar no chão de tanto rir. Peninha e 
companhia são uma turminha muito louca 

que se mete em várias enrascadas. O enorme 

sucesso dos baixinhos da Warner Brothers 

invadiu o mundo dos videogames, detonando 
primeiro nos consoles da Nintendo. Mas a 
Sega, que não é nada bobinha, encomendou 
coma Kon 

ficou demais! O game é duqueles que você 


a nava versão para Tiny Toon. E 


começa a jogar e não consegue parar. Ce 
coma versão do Super NES, Tiny Toon do» 


é bem mais difícil, mas os gráficos perdem en 


—— 
Caça ao tesouro 


O game é longo e tem uma historinha logal, Numa 
sossegada tarde na Universidade de Acme, onde vivem os 


quando estiver no céu, pule de bloco 
ração. Cuidado com alguns blocos. 
Mergulhe na cachoeira de 
para pegar uma vida extra. No nível 

tonando o que pintar. No nível 3, 
outra vida extra 


pivralhinhos, Perninha encontrou o mapa de um tesouro 


escondido. Mas o vilãozinho Valentino Troca-Tapa pegou 


que aproveitou para capturar os amiguinhos 
EE > agora? Você vai ter que dar uma força para Porn 


E mo 


hugiu com um cientista piradão, o dr. Gene Splicer, na e vá pela esq) 


á papando cenouras e 


procure uma caver 


e labirintos repletos de ps 


sa para antrontar uma verdadoira maratona com 
níveis. Os níveis só acabam quando v - 
encontra o Gogo Dodo. Detone os inimigos com rasteiras o ERAS TALO TATO VAL ata) 
pulando em cima doles. Peguo a maior quantidade do cono! co E= Dogs do PE Tr $ 
raso itens que pudor, Há inumeras passagens secretas. Aqui. dos os montes que vio e vol. Splicer. Dee 5 cacolados 
damos uma geral dos 14 níveis até o final da Fase 5, am, pule no Suraco e pape pulando das cantos inferio . 


recupera um coraçãozinho do life 


aumenta & recupera todo o lite 


aredões que 


invenciblidade temporária 

o com os esp 
do chão, No a conseguir se apar 
nível 4, siga as setas dentro e pêndulo, pule da 
dos troncos para poder sair 3 do trança 


vale um apito que detona todos os 
inimigos da tela 


50 valem um apito 


> E; 


extra 
o > Eus 


Nível 2 - Não fem jeito, Para Chelo - Pule de quadrado em 
passar aqui você precisausaros quadrado no sentido horário, 
dois pêncutos entando cair em cima da chele 
5 Fi a 5 vezes. Cuidado com a Caio 


apio para “impar atela 


pulo 
ababar-se 
rasteira 


MEGA 


Estamos no ano 2025, A Terra foi devas- 
tada por um ataque nuclear que gerou 
estranhas criaturas geneticament 
elas. É para piorar a situação, os eng 


ros genéticas criaram em laboratório ou- 
tros seres mais estranhos ainda. Sua missão 
é limpar os labarátorios genéticos da cida- 
de, venceros cientistas e salvar a Terra. De 
quebra, você ainda salva quatro amigos 
capturados, um ao final de cada fase. Para 
cumprir a missão, você pode escolher entre 
dois personagens: Achrvo, o homem, que é 
forte e resistente, ou Shannon, a mulher, 
mais rápida e ágil 

Ex-Mutants em uma história muito le- 
gal, Mas tanto os gráficos quanto o som 
poderiam ser melhores. Mesmo assim, é 
uma boa opção para quem curte games de 
aventura com tos estranhos. Afinal. 
resgatar a genética da raça humana não é 
para qualquer um. 


O RESTO DO GAME É PARECIDO COM AS PRIMEIRAS FASES. APRENDA O ESQUEMA E DETONE 


EXAUTANTS Malibu 


AI S1AI Snclisnge 


MD 17 E soro está irás ce um game de basquete cierente, pode parar de procurar 


One on one 


O famoso basquete entro ami " 
anha quem fizer mais pon. 


você pode escolherentre un 


te de pontos ou de tempo. 


point shoot out 


remessos de três 
s, Você tem que converter o 


espaço de tempo, Logalzinho 


/+ 


Bain, 
BIOHAZARD BATTLE 


Seleção de fases - se você anda perden. 
do os cabelos com os alie 
Biohazard Bati note uma manh 
perta para selecionar fases no 
Espere o logo da Sega aparecer , aperte 
é segure o botão C. Ainda com o ( 
apertado, digilea seguinte sequência: 
A,9,9, 4. ,€,R e f.Ousejarum 
giro da 360 graus para a direita. Depois 
do truque, aperte Start para ver a tela de. 
seleção de fases. Dê uma olhada na 
oitava e última fases para ficar maluco! 


AA TRE AI) é 


/ 


NBA AI Star Challenge traz cinco modalidades de disputa, todas do tipo um 
contra um. O tradicional jogo de basquete não passa nem perto deste game. E este 
éogrunde charme de NBA Al! Star Challenge, o mais recente lançamento da Flying 
Edge no campo dos games de esporte. 

Os gráficos são apenas corretos o som é pouco trabalhado. Mas o cartucho vale 
pela diversão. Principalmente se você é fá das estrelas do basquete americano. 
Cada time da NBA comparece com apenas um joga- 
dor. Mas é gente como Larry Bird e Michael Jordan, 
Fem é pouco! Curtiu? Então veja a que rola nas cinco 
modalidades do game. E boas cestas. 


Free throws 


petição de lances livres. É a etição diferente 


qualquer lugar, Se 


mais chata das modalidades, 1 


serve como treino er a cesta e O seu adversário 
errar, daquele mesmo lugar, ele 
ganha uma letra. Quem formar a 
palavra HORSE primeiro p 


N SERENA, e Ay tada 
E] LOTUS TURBO CHALLENGE T2: THE ARCADE GAME 
Passwords-anotetodas as passwords Pule de fase - que tal uma sacada para 
dos check-points deste ótimo game pular de fase em qualquer momento 
de com deste jogo do tiro para Mega? Então 
[E] posseros fique esperto: na tela de apresentação 
[] detonar aperte ?, 4, € e >. Comece o game 
Z SLEEPERS. e, no meio de qualquer fase, aperte 
0] EI pause e, com o jogo parado, aperte 
E A, Be C ao mesmo tempo, Você 
E pula para a fase seguinte depois 
H de dar uma olhadinha na estatísti- 
HH Fase 7: MALLOW ca do jogo. E é uma boa para se 
E livrar das fases mais difíceis 


> 


4 
VA. 


IMPORTE PELO CO 


S pimba INTERNATIONAL POSTAL SHOPPING 


produtos importados 
é caro e complicado é por 


co HÁ CONODO ESSO. 


national Postal Shopplng traz aé 
você produtos Importados de 
diversas partes do mundo 
através dos Correios, garantindo 


rapíder e segurança, 


s preços indicados neste 
anúncio são finais, para 


tributos conforme por 


L 
k 


Cod. MO0454G 
Agenda Eletrônica Casio SF 4300 
US$ 76 (preço total) 


pess 


frete 
tara 32 da Receita Federal, 


para nossa Central de 
Mendimento (011) 448- 


Cod. MOTO 44 


ES 6 (preço toa 


escolha a forma de pag; 
Cartão de 
fonal* 0a ordem 


gue ját Nossa Central de 
Atendimento está a sus 


disposição para orientar sua 
escolha, encaminhar sua en 


comenda, tirar suas dividas e 
fazer chegar sua encomenda até 
sua casa 


Cod. M 0602AG 
Detetor de radar Unidem modelo RD22X 
US$ 71 (preço total) 


MAMAS AS 


IO SEM SAIR DE CASA. 


gs a ea de pr, 
a e Lu meo cm 


Ca RAE AG 1865 (rato 


ir 4 Deh O 


e qeme ata o mr 
VE Um pt o 


Cas MAITO NG 186 Aprov 
bio ele Mm 1-3 

der 4a tr o 
Cod MOSS AG 1367 (rquad) 


et Mu 2 9436 


OVAS AO 10 (pr 
sr Mim 

nb os abre 
tm ade pre 

Ca MORTA AO 198 (prt 


Eee 

sd pat com 
o MAG 18 preço ul) 
Se Cd md OA 
ad AG 
Co GI A 13 (eu 
Más go om de 110 


Di a e 
om centenas de pr Cod MIMO TA (ea 


Cod MI AG; ES 5 (eos 


cas acer 10 
mam rá AM Imeminde 
rom 


ba dr 
Go GA A 185397 (peço 


Nado a Som 
na LM AMO 23h 2 
MS AG SS (ro a 


FAÇA O SEU PEDIDO, LIGUE JÁ 


Central de Atendimento 


am (011) 448-5000 
Secretária s INTERNATIONAL POSTAL SHOPPING 
Eletrônica 


Conair modelo 2020 Usg 59 (preço total) a pulo-Sp- Fax (oi) 


Ad Ad AA TEEN ENCORE AA AA A 


| PHANTHOM'S CASTLE 


al do jogo, or & 


Para os fissurados em PC que estão 
com o saco cheio de simuladores e de 
RPGs “cabeça”, a softhouse Electronic 
Arts preparou um game onde se queima 
menos a cuca. 4D Boxing é um jogo de 
boxe com estilo, gráficos poligonais e um 
montão de planos pra curtir. E o que o 
game fica devendo em definição acaba 
esbanjando nas movimentações. Como 
no boxe, 4D Boxing segue o mesmo es- 
quema de treinos, ranking mundial e 
cachês. O teclado é a melhor opção dis- 
parada. Dispense mouse ou joystick. D) 
falhe: o jogo é cheio de perspectivas e 
visual do balacubaco. 


Criando lutadores 


Vocêideveclabararnovos pugilistasalém 
dos cingienta boxeadores que o game já 
traz prontos. Depandendo de como ficou o 


sou pupilo, é 
dlestas quatro categorias: leve, médio, m 
dio-pusado o pesado. Sugestão: crie um 
boxeador com aproximadamente 1,85 m 
de altura e 90 Kg, 


Defina velocidade, força, resistência, altura, peso, 
rosto e roupas do seu lutador 


Treinos 
Jada de preguiça: ponha o seu lutador 
pra malhar. Isso 


Isso faz com quolo 
melhore todos os seus fatores e ca 

ticas. Os treinos só ocorrem antes das lutas 
de campeonatos. 


Pular conta aumenta a resistência, socar a pêra 
ajuda na velocidade e o saco eleva a força 


Ranking mundial 


Ve 


à dovo os p lutadorque criou 
Nesse caso, você começa na 51º posição, 
tendo que vencer os lutadores que estão 


acima. Acu 


Para subir no ranking, desafie os três lutadores 
que estão na sua frente. Se perder deles, terá de 
vencer 0s três lutadores que estão melhor class; 
ficados depois de você 


MARCADORES 


Note que há três mar- 
cadores na parteinfe- 
riordateta. Omarcador 
de cima mede a resis- 
tênciafísica, odo mei 
corresponde à força 
dos golpes e o de bai- 
xocontrola a resistên- 
cia geral do lutador. 
Este último marcador 
nunca pode ser zera- 
do, senão seu boxea- 
dor cai nocauteado. 


GER + le 


Comece o primeiro round já tentando derrubar o oponente. Isso vai 
facilitar sua vida no restante da luta Varie sempre os golpes 
Procure sempre encurralar o adversário nas cordas > O som dos 
golpes equivale à intensidade dos petardos Lutador alto: tome 
cuidado com a linha de cintura e não fique muito colado no adversário 
Lutador baixo: chegue perto do adversário e acerte mais o rosto dele 


ACADAT 
fEARTUCHOS COMPRADOS VOC 
GANHE GRÁTIS UM DE 
NINTENDO 


LIGUE E CONCORDA! 
NA COMBA ACIMA 
DE US$ 200.4 


HORÁRIO DE ATENDIMENTO: 
DAS 9 AS 20hs DE SEGUNDA A SEXTA FEIRA - 


Y. PAES DE BARROS, 3.687 - V. PRUDENTE - SÃO PAULO - SP - CEP 03115 - FONE/FAX: (011) 272.2366 
* PLAY SCORE - FORTALEZA (CE) FONE/FAX: (085) 224.5257 - 224.7147 


UZUKA B HOURS 


Que tal chamar os amigos para um 
racha de moto no shopping center? Não, 
não é papo aranha: q soflhouse Namco 
acaba de lançar Suzuka 8 Hours, um 
simulador de corrida animal. São quatro 
guidões com acentos-motocas bastante 
áveis e cinco telas; quatro para os 
pilotos e uma especial, que mostra para 
os espectadores visões aéreas da pista, 
entre outras coisas. O som debulha: der- 
rapagens, aceleração, pneus cantando, 
tudo de arrepiar os timpanos. 


| 


nm 


q! 


p! 
p 


Guiando a máquina 
agr meme 
COM CABINE ÚNICA 


Anima, ein? Esta é a verão do simula: 
Ed Virtua Tacing ine mpl 
nçada nos Estados nidos e Japão, q 
A parte ascaras por aqui À 
diferem 
dois moi e ue voc 
E esta mágj e interage da jogador, 
cada curva male ao ou 


iquina dá porado apra 


FIQUE DE OLHO EM SEU 
RETROVISOR. SE AL- 
ROM O GUM APRESSADINHO E: ropocood 
OCORREU ALG ICIDENTE PELA FRENTE VIER ATRÁS, FECHE O ab ásia 
CARA E MANDE-O versão, V 
PARA FORA DA PISTA Perda, 


PAST 


VOCÊ ENCONTRA SUZUKA 8 HOURS NA PLAYLAND 


GRÁTIS! 

e POSTER 
GUIA DO TÉNIS 
CAPA DE FITAS K-7 


NAS BANCAS 


o pequeno recarrega & 
pontos do if, o grande 
recarrega 16 


vale pontos 


Mais um capítulo da série “games animais do Super NES lançados para 
o Nintendinho”: Batman Retums. O roteiro desse jogo é fiel ao do filme: o 
gorducho Pingiiim escoltou um exército de pingiinzinhos e palhaços brigões 
e está a fim de dominar Gotham City com a ajuda da Mulher Gato. Você é 
o Homem-Morcego e deve acabar com as pretensões malignas dos vilões. 
Esta versão para o NES até que surpreende, com gráficos e som bem acima 
da média. Bem, aparece um pau de sprite aqui, outro ali, mas tudo bem: pra 
8 bits, Batman Returns está muito bom. 


vale uma vida extra 


vale três bat-discos 


Fase 1 - Gotham plaza Fase 2 - Shreck's departament store 


A CADA DEZ MIL PONTOS GANHA UMA VIDA EXTRA 


Fase 3 - Save the ice 
princess! 


Uma princesa foi raptada! Sua 
missão nesta fase é salvar a mocinha. 


RR e 


VEJA AS ÚLTIMAS FASES DE BATMAN RETURNS NA PRÓXIMA EDIÇÃO 


Fase 4 
The circus train 


A fase começa com um alucinante 
rolê de bat-móvel. O botão A solta 
bat-discos e o botão B dispara tiros. 
Passo porcima dos barris na avenida 
Tudo a milhão! Cuidado com as 


e faca que são as inimí 


pis desta fase. 
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COMANDE O SEU MORCEGO 


MIN TENDO 


O que já era bom ficou melhor EETEEIENEESES 
À Hudson Soft acaba de 
é lançar Bomberman 2, uma versão 
“, melhorada do original para 
4 N-> Nintendo 8 bits. Bomberman, o 


ne, fez escola. Sua versão mais 


E uA 
VW 3.3) badalada é para Turbo Duo, o CD da NEC. JE: 
VÍ 2 INI — O game em CD (Bomberman 93) é tão legal que ganhou o prêmi 
= | LS do mês” da edição de abril da revista americana Electronic Games Mi 
Você está preso em algum lugar no espaço. Muros altos e muitos sentinelas o cercam. Mas não tem problema. Afinal, 
perito em explosivos que detona tudo que aparece pela frente. Seu objetivo é acabar com os inimigos e escapar da prisão. Mas 
será fácil: os seres que o cercam são muito rápidos. E bem esquisitos: fantasmas verdes, morcegos de peltcia e outros g 
Com gráficos simples mas funcionais, Bomberman 2 tem o pique certo para uma grande diversão. O cenári 
lendário Pac-man. Ao fundo, rola uma musiquinha japonesa. As novidades em relação à primeira versão são duas 
para dois ou três jogadores [com o Satellite) e 40 fases novinhas em folha. Se você curte um game rápido e divertido, corr 
de Bomberman 2. E detone tudo e todos. Este game é um es ro! 


APRENDA A EXPLODIR SEUS INIMIGOS EM UM MINUTO 

= Vários itens aparecem durante 

o jogo. Veja os três principais 
“Dámais pontos ao exp 
dir os bichinhos inimig 
“Você pode detonar mais 
de uma bomba ao mesm 
tempo 


te 3 bomba e corra, Você tem 5 segundos deixe bombas perto dos itens ou da porta Serve para detonar ab 
aa sr do rala de destruição do explosivo. da sido. À não der que você queira mais “ba quando você qui 
Não fique marcando! Inimigos ma tea, =e 


ACIONA A BOMBA (DEPOIS 0) 
OCÊ PEGA O CORAÇÃO) 


| Usvas bombas para encurralar seus inimigos. Veja bem, dep colocando as bombas. Não 


Assim, E a cre pl a por POSSO. So oh é 


— petardos sonor us vida 


FASE DE BÔNUS 
Depois do sexto nível pinta uma 
fase de bônus. Atravesse a tela 
apertando A o tempo todo para 
"deixar bombas pelos cantos 
Desencane: as bombas não o 
acertam nem a pancada. Moleza. 


O GAME h 
o ai f Dt o a o MA ONTINUES IN 
“tens. Você pode atê achar a de TOS AJUDAM UM 
saia pós destro nd e er tdo no) OEA AM UM 


De Dynavision completo comen- 
co cartuchos. Marcelo Morais Bar. 
beiro, tel: (063) 830-1150, 
Araguacema, GO. 


Pe Cartuchosusados de Mega Drive. 
Wagner, Ayres, tel:(011)944-6187, 
São Paulo, SP. 


Pe Nintendo americano original com 
seis cartuchos. Aristeu Mazuroski 
Júnior, tel: (041) 2862-8483, Curi- 
tba, PR, 


PO cartucho SimCity, do Super 
NES e o CD Heavy Nova, do Mega 
CD. Alberto Cury Neto, tel:(041) 
2847518, Curta, PR 


e Os cartuchos Assaut City, Vig- 
lanio é Galaxy Force, do Mastor 
Femando A. Sampaio, tl; (021) 
2644301, Tuca, Ru 


Pe Mega Drive com dois controles e 
dois cartuchos, Game Gear com 
adaptador e quatro cartuchos e 
Nintendo com dois controles, pistola 
e JOcartuchos. José Maria S. Dantas. 
Filho, tel: (021) 709-0624, Nito- 
róL Ra, 


De Mastor System com um cartucho 
8 pistola. Simei Santana Vieira, 
tel:(011) 712-9259, São Paulo, SP. 


De Bit System com um control, pis 
loka onze cartuchos odio P 
Biagio,  tel:(021) 255:8708, 
Copacabana, RJ. 


Pe Hi Top Game Turbo com três 
cartuchos e adaptador. Rafael Pedra 
da Costa, tel:(011) 533-9828, São 
Paulo, SP. 


Pe Ocartucho Alien 3, do Mega Dr- 
ve, na caixa com manual. Jorge H.G, 
Menezes, tel: (021) 273-2106, R de 
Janeiro, RJ, 


Pe Mega Drive transcodificado com 
um controle e três cartuchos. Diego 
H. Rodrigues, tel.(031) 221-1536 
Belo Horizonte, MG. 


be Cartuchos de Master System. 
Márcio S. Miguel Lima, tel: (071) 
379-1949, Lauro de Freitas, BA. 


Pe Game Boy completo com nove 
cartuchos. Jaks Koj Otonartel:(092) 
2366620, Manaus, AM. 


Pe Dynavision | comcinco cartuchos. 
Max Well Sampaio de Sousa, tel 
(0123) 31-4195, São José dos Cam- 
pos, SP. 


De Master System com quatro cartu- 
Ghos, óculos e pistola. Eum Phantom 
System com um cartucho. 
Prmentol tel: (011)92:9140,S Paulo, 
sp, 


PD» Cinco jogos de Nintendo ame- 
ricano. Niton Marcos de Brito J 
tel:(011) 948-2265, São Paulo, SP. 


Pe Super Nintendo completo. Viadt- 
mir Fajaido Aud, te.(011) 215-1969, 
São Paulo, SP. 


Pr Ocartucho Super Mario Worid, do 
Super NES. Hamiton — Marçal 
Yasuda, tl:(011) 2739110 1. 232, 
São Pauio, SP. 


De Phantom System com 31 jogos, 
doiscontroles a adaptador J72. Thais 
ou Leandro, te(021) 5950449, Fio 
do Janeiro, RU. 


De Mega Drive com três controlos. 
sendo um tubo e ot cartuchos. 
Ricardo Rodrues Ramos, tel (011) 
451-5164, São Bemardo do Campo, 
sp 


De Os cartuchos Contra, Ater Bur 
ner, Ninja Gaiden, Simpsons, Super 
Mario 3e Roller Games do Nintendo. 
Luiz Caros, te: (011) 945-9169 (H/ 
O). São Paulo, SP. 


De Mega Drive com três controles e 
quatro cartuchos por SNES. Herbert 
GR. Detio, tel: (011) 9656573, 
S Paul, SP. 


De Os cartuchos Sagai é Forgotten 
Worlds, do Master System por 
Moonwaker & Soni Rodolio Yuzo 
Somehara. R. Francisco Basílio de 
Melo, 265, Pq. Maria Domitia. CEP. 
05128, São Paulo, SP 


De Super Nintendo com dois cartu- 
chos “por Mega Drive e cartucho 
Sonic2, José Vicente, tel:(011)211- 
4490, São Paulo, SP. 


Pe Cartuchos usados de Nintendo 
americano. Gustavo O. Santos, 
tel:(011) 274-4376, S, Paulo, SP. 


> Master System com dois contro- 
Jes, seis cartuchos pistola porGame. 


Boy completo com cartuchos. Lucas 
Antônio Torres. Rua Emilo Odebrech, 
826, aplo 1104, Piuba. CEP 41890- 
300, Salvador, BA. 


De Ocarucho Godden Axe, do Mega 
Drive por Alered Best. Fodrigo 
Vicent, 1.011) 96556960, São 
Paulo, SP. 


De Ocartucho Super Monaco GP, do 
Mega Drive por outro de meu interes- 
se. Manoel Carlos de Carvalho, 
tel.(0439) 77-1294, Pinhaião, PR. 


> Dymavison ll completo com dois 
cartuchos por Game Gear. João 
Garfos Soares, tel: (011) 914.6408, 
São Paulo, SP 


Pe Cartuchos usados de Master 
System. Fabrício C. Monteiro, 
tel:(011) 202:8405, São Paulo, SP. 


De Mega Dre com sete cartuchos. 
€ um controle por SNES com dois 
cartuchos. Fernando Cabral de 
Medeiros, tel(084)221-1723, Nata, 
AN 


COMPRO 


de As edições O1 e 23 da revista 
Ação Games em bom estado. 
Femando Schyab. Rua Gal. Doo. 
Soro, 522. Coiha, CEP 96230-000, 
Sia. Vitória do Palmar, AS. 


+ O cartucho Sonk 2, do Mega 
Drive Podrodo Lima Marin tol.(011) 
850.0455, São Pauio, SP. 


Pe As calxinhas originais dos cartu- 
chos de Master: Paper Boy, 
Kenseidone Ou Run. Erka Fernanda 
Uma, tel (011) 271-9898 (recados), 
São Paulo, SP. 


Pe Os seguintes cartuchos de Master: 
Out Run. Chope Castle olilluson, 
Black Belt. Alex Kidá e Golden Axe, 
LuísV, À Palma, tel:(0152)62-3350, 
Porto Fel, SP. 


Pe Qualquer videogame padrão 
Nantendo com controles, cartuchos, 
pistola e adaptador. Ricardo Dan- 
tas Santana, tel: (011) 4507040, 
Mauá, SP, 


PARA ANUNCIAR 


VOCÊ AINDA 
PODE DESCOL, 
O SEU ÁLBUA 
DA PROMOÇÃ 
SUPERDICAS 
AÇÃO GAME! 


Se você perdeu a edição 28 da revi 
“Ação (Games que trouxe o álbum 
Superdicas eo 1º envelope com 

adesivos, não se preocupe. 

Preencha o cupom abaixo com seus 

dados completos junte cheque nomin 
à Edhora Azul S/A no valor de 
Cr$ 50.000,00 e envio para Revit 

Ação Games/Depto. de Promoções. 

Av Noções Unidas, 5777 - CEP 05479: 
Você vai receber, em pouco lempo, o dl 
é o envelope com adesivos em sua ca 
sem nenhuma outra despesa. Aproveite 
completar a sua coleção! 
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Conheça as novidades que a Sega 

ou para o Mega CD. E mais: Silpheed, 
ame para o CO-ROM da Sega na mesma 
linha de Starfox. E que foi lançado 


antes. 
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MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 


u 
NAS através de chave 


+ Compativel com SUPER “NINTENDO e 
SUPER “FAMICOM 
RoÉ « E controles de TURBO com duas velocidndes 
pera os botdes A 8. X.J. LR 
« Exclusivo DESIGN ergonomico com total 
dl encaixe para as mãos 
+ Acionamento de SLOW MOTION iCamera Lenta) 


« Permite o uso de todos os cartuchos do 
sistema NINTENDO 16 BITS no seu console 
Super “NINTENDO e SUPER “FAMICOM 
ou COMPATIVEL 

« Exclusivo sistema de EJECT para troca 
de cartuchos 


] + Pode ser usado nos vídeo games 
SUPER “NINTENDO, SUPER *FAMICOM e 


4 COMPATÍVEIS 
« Os melhores e mais atuais games com 


lançamentos simultâneos dos EUA e JAPÃO 
JÁ NAS LOJAS 


A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644 


HandyVision. 
O videogame que é 
uma viagem. 


A DYNACOM VIAJOU, 
Ela colocou 7 jogos na me- 
mória, Joystick Turbo PAD 
e controle remoto num conso- 


ss e chocante para fazer 
DERA o Hanayvision, o vi 
DA Gcogame de 3º geração 


co no planeta. HandyVision acei. 
ta qualquer cartucho padrão 
Nintendo* (60/72 pinos), funciona 


com pilhas comuns, e transmi 
e sons 


qualquer TV. HandyVision tem botão 
EJECT exclusivo para retirar os car- 


tuchos, e você pode transportá- 
lo para qualquer lugar sem fa- 
zer operação desmonte, Além 


disso, HandyVision tem cores chocan 
tes e custa em cruzeiros, não em dó- 
lares. HandyVision. Você não pre- 


cisa mais viajar até o Japão 
para ter um videogame dessa 
categoria 


DINAcom HandyVision 
A Dynacom + fana. o vista a 


cm cao RE e Bee para aco à TY. Pts no ic 


